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Hacia una Didáctica del Tiempo Histórico: Más allá del dato
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▪ Superar la cronología lineal: cambio, continuidad, simultaneidad…

▪ Consciencia histórica: conectar la interpretación del pasado con la comprensión del presente y la

proyección de futuro

▪ El alumno como “sujeto histórico”



Del pasado al futuro: un reto didáctico pendiente
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RETO DIDÁCTICO 

PROPUESTA DE VANGUARDIA (el cambio)TRADICIÓN DIDÁCTICA (el reto) 

► Historia lineal y memorística

► El alumno como espectador del pasado

► El futuro es inexistente en el aula

► Historia relacional y sistémica

► El alumno como sujeto del tiempo

► El futuro es el motor del aprendizaje



¿Qué es un Paisaje de Aprendizaje? La arquitectura de la autonomía
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Autonomía 
(elija rutas)

Interactividad
(explore 
recursos)

Gamificación
(realice retos)

Transferencia
(construya un 
producto)

Metacognición

Un entorno diseñado para que el alumnado…



El factor clave: El entorno digital
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Fundamentación didáctica del paisaje de aprendizaje
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PRINCIPIOS DEL DUA
Diseño Universal del Aprendizaje

Proporcionar 
múltiples formas 
de implicación

¿Por qué?

Proporcionar 
múltiples formas 

de representación

¿Para qué?

Proporcionar 
múltiples formas 

de acción y 
expresión

¿Cómo?



El paisaje de aprendizaje como entorno DUA
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El valor añadido en la didáctica de la Historia
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•Conceptos clave:

•Ruptura de la linealidad del tiempo

•Conexión multidimensional

•Pensamiento crítico

•El paisaje como laboratorio del tiempo



Una plantilla simple para empezar mañana
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Fuente: Escribano et al.,(2025)



Matriz de programación
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Kit de evaluación y metacognición
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INSTRUMENTO OBJETIVO PEDAGÓGICO
HERRAMIENTAS 

RECOMENDADAS

Cuestionario Inicial Detectar ideas previas: ¿Qué saben del futuro y el pasado?

Google Forms, Kahoot!, 

Socrative

Diario de Aprendizaje Metacognición: Favorecer la reflexión profunda del "Viajero".

Padlet, Google Docs, 

Seesaw

Rúbrica Clarificar criterios: Orientar el éxito de la tarea.

CoRubrics, Classroom, 

Canva

Porfolio Digital Recoger evidencias: El rastro del proceso de aprendizaje.

Wakelet, Google Sites, 

Genially

Muro Colaborativo Debate y Coevaluación: Diálogo intercultural (Digiculturalidad). Padlet, Moodle, Teams

Producto Final Aplicación Auténtica: El legado final para la Colombia 2050.

StoryMap, Canva, Podcast, 

Vídeo
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Demostración práctica del reto

Título:  Colombia 2050

¿Cómo los legados históricos y geográficos de Colombia están moldeando y pueden 

moldear los futuros posibles del país para el 2050?

https://view.genially.com/69d69974f8ed5e1aadb52ad0
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Demostración práctica del reto

El Algarrobico: anatomía de un conflicto territorial

¿Cómo es posible que una mole de hormigón de 21 plantas sea legalmente “invisible” 

durante décadas?

https://view.genially.com/69d928eac4b04d79a44fe709

Pérez Ramos José

Pozo Criado Rafael

Gil Hernández Cristina
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