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Hacia una Didactica del Tiempo Historico: Mas alla del dato

= Superar la cronologia lineal: cambio, continuidad, simultaneidad...

= Consciencia historica: conectar la interpretacion del pasado con la comprension del presente y la
proyeccion de futuro

= El alumno como “sujeto historico” PASADO (Huellas)

FUTURO (Prospectiva)
Experiencia / Memoria

Posibilidades / Diseno

LA TRIPLE
DIMENSION
DEL TIEMPO
HISTORICO
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| Del pasado al futuro: un reto didactico pendiente

RETO DIDACTICO

TRADICION DIDACTICA (el ret[o) PROPPESTA DE VANGUARDIA (el cambio)
» Historia lineal y memoristica » Historia relacional y sistémica
» El alumno como espectador del pasado » El alumno como sujeto del tiempo
» El futuro es inexistente en el aula » El futuro es el motor del aprendizaje
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¢ Qué es un Paisaje de Aprendizaje? La arquitectura de la autonomia

Un entorno disenado para que el alumnado...

Metacognicion

y

Transferencia
(construya un

Gamificacion producto)
(realice retos)

Interactividad
(explore

Autonomia recursos)
(elija rutas)




| El factor clave: El entorno digital
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Fundamentacion didactica del paisaje de aprendizaje
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EL MOTOR DEL PAISAJE: MAPA CONCEPTUAL PEDAGOGICO

INTELIGENCIAS MULTIPLES (Gardner)
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PRINCIPIOS DEL DUA
Diseno Universal del Aprendizaje

Proporcionar
multiples formas
de representacion

¢Para qué?
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El paisaje de aprendizaje como entorno DUA
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CIRCULO 2: 2P

. REPRESENTACION @_,@

(FORMATOS)
QUE APRENDE EL ALUMNO. A @
RED DE RECONOCIMIENTO.
= DIVERSIDAD DE FORMATOS ( Gardner
, MAPAS, VIDEOS, PODCASTS, 4}
5 FUENTES PRIMARIAS. r
POR QUE APRENDE & Q COMO APRENDE
CIRCULO 1:  ELALUMNO. INTERSECCION EL ALUMNO. CIRCULO 3:
COMPROI\%ISO REDAFECTIVA. N\ 2| CENTRAL: |[/£X RED ESTRATEGICA. ACCION/EXPRESION
(MOTIVACION) RuTAS DE AUTONOMIiA. APRENDIZAJE ITINERARIOS (AUTONOMIA)
RETOS HISTORICOS ACCESIBLE ~ PERSONALES.
ACTUALES. MULTIPLES FORMAS DE
NARRATIVAY ‘ DEMOSTRAR EL SABER
GAMIFICACION. ( Bloom revisada).
CONVERGENCIA
DUA (CAST, 2018)

EL PAISAJE COMO ENTORNO DUA. )
CUMPLE LAS TRES REDES CEREBRALES. GARANTIZA INCLUSION Y EQUIDAD.




El valor anadido en la didactica de la Historia

* Conceptos clave:
* Ruptura de la linealidad del tiempo
e Conexion multidimensional
* Pensamiento critico

* E|l paisaje como laboratorio del tiempo
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| Una plantilla simple para empezar manana

Fases para la creacion de Paisajes de Aprendizaje

Del disefio de competencias a la evaluacién continua

| | |

Competencias y Itinerarios Bloom + IM +
objetivos personalizados metodologias
Alinear competencias Disefiar rutas segin Combinar procesos
especificas, objetivos de conocimientos previos, cognitivos, inteligencias
aprendizaje y habilidades intereses y resultados multiples, metodologias y
criticas. iniciales. recursos digitales.

Contenidos y Interactividad y

herramientas gamificacién

Elegir contenidos y Incorporar retos, insignias y

herramientas digitales segin eleccidn del recorrido para

etapa, contexto y alumnado. reforzar el aprendizaje.

o
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EN INTERNET

Evaluaciény
retroalimentacion

Medir el progreso, ofrecer
feedback continuo y ajustar
los itinerarios.

Fuente: Escribano et al.,(2025)



| Matriz de programacion
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1. RECORDAR

2. COMPRENDER

3. APLICAR

4. ANALIZAR

5. EVALUAR

6. CREAR

e , Resumen: Podcast: Prensa: L ,
Linguistica | Glosario de Paz L . . Critica: Censura | Manifiesto 2050
Constitucion Entrevista Comparativa
, Lin Afi icioala .
Logico-Mat. ) eade ora rfa Sle Mapa de Datos | Analisis: Pobreza u C_D > Plan Economico
Tiempo Conflictos Cifras
Mapa: , _ Veredicto: Ciudad del
Espacial : P : Relieve y Poder | Geografia Social | Mapa: 1810 vs Hoy i
Territorios Tierras Futuro
: o Gestosy . . . . .
Cinestesica Tradicién Teatro Colonial |Danza: Migracion| Simulacro: Leyes | Debate Etico Invento 2050
: Hi y . Remix d . . Critica: Sonido del
Musical _ m:'r!m Cancion Social Em'?{ ¢ Ritmos y Evolucion : 'c? m_ﬂ ©
Historicos Identidad Mensajes Manana
, Especies de _ Guerray . . s
Naturalista Recursosy Auge | Riego Ancestral _ Ley Ambiental | Plan Ecologico
Ayer Ecosistema
Entrevista , Mediacion Movimientos Rol de las Cumbre por la
Interpersonal . Perfil de Lideres .. ) .
Familiar Digital Sociales Victimas Paz
Intrapersonal M_l S?r?tlr Mi Identidad Mis Valores Mis Sesgos Auto-reflexion - Prﬂ?-'ectn de
Historico Vida




Kit de evaluacion y metacognicion

HERRAMIENTAS

INSTRUMENTO OBJETIVO PEDAGOGICO RECOMENDADAS
Google Forms, Kahoot!,
Cuestionario Inicial Detectar ideas previas: ¢Qué saben del futuro y el pasado? Socrative
Padlet, Google Docs,
Diario de Aprendizaje Metacognicion: Favorecer la reflexion profunda del "Viajero". Seesaw
CoRubrics, Classroom,
Rubrica Clarificar criterios: Orientar el éxito de la tarea. Canva
Wakelet, Google Sites,
Porfolio Digital Recoger evidencias: El rastro del proceso de aprendizaje. Genially
Muro Colaborativo Debate y Coevaluacion: Dialogo intercultural (Digiculturalidad). Padlet, Moodle, Teams
StoryMap, Canva, Podcast,
Producto Final Aplicacion Auténtica: El legado final para la Colombia 2050. Video
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Demostracion practica del reto

Titulo: Colombia 2050

¢.CoOmo los legados historicos y geograficos de Colombia estan moldeando y pueden
moldear los futuros posibles del pais para el 20507

PASADO LATRI omsusnéN
(Huellas) { _DEL TIEMPO HISTORICO

PASADO : PRESENTE : FUTURO | =
(Huellas) = . VN (Lectura Critica) 2 (Prospectiva)
Experiencia / Memoria Interpretacion / Accion >~ , Posibilidades / Disefio T

https://view.genially.com/69d69974f8ed5elaadb52adO
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Demostracion practica del reto

El Algarrobico: anatomia de un conflicto territorial

¢ COmMo es posible que una mole de hormigdon de 21 plantas sea legalmente “invisible”
durante décadas?
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iMuchas gracias!

o
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